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ひか D しげき ほ〇さ 

光の刺激による発作について 

ごくまれに、ゲーム¥の謹い業、 IblS , パターンなどにより、を4こすことがあります。や 
てんかんなどの病歴がない方も、ビデオゲームを見ている間に、原因不明の光過敏てんかん発作を起こ 
すことがあります。 

この発作には，めまい、視覚の変調、目や顔の痙攣、手足の筋肉の痙攣やふるえ、前後不覚や意識の 
一時的な喪失などのさまさまな症状があります。 

また、 発作による意識喪失やひきつけのために転倒したり周囲のものにぶつかったりして，けがをするこ 
ともあります。 

このような症状を感じた場合は、すぐにゲームを中止し、医師の診察を受けてください。 

保護者の方は、ゲームをしているお子様に注意を払ってください。年少者は，このような発作を起こしや 

けいこ3 

すい傾向にあります。 

あなたやご家族、ご親戚の中に、ゲーム中、またはそれ以外の状況で、過去にこの種の発作を起こした 
人がいる場合には,ゲームをする前に医師に相談してください。 

つぎ ちゅうし、 

ゲームをするときは、次のことに注意しましよう。 

• テレビから離れて座る 

がめん ち1/1 フか 

• 画面の小さいテレビを使う 

へや 

• 明るい部屋で ゲームを する 

つか ね C ； 

• 疲れているときや眠いときはゲームをしない 

けんこう あんぜん じ ゅ 5よう し 

そのほかの健康と安全についての重要なお知らせ 

こ®ソフトゥ I ァをご® M になる B に 、 xbox 36 o r 苯探の 1 載摄観11 备1こ fei されている ril のため 

に」、 r 健康のために j を必ずお読みください。 






や 


けんしょう 


テレビの焼き付き現象について 


獅 




牙きしよ5ほラ Lff のぞ B よラじかん35¢ がぞラ ひよラじ や 

プロジェクター（液晶方式を除く）やプラズマテレビなどに長時間同じ画像を表示すると、「焼き付き」 

げんしよ3 がぞ5 ® こ がめん 苺5わ 

現象により、ゲームの画像がスクリーンに残り、ゲームをしていないときにもその画面が現れたままに 

よ もんだい かくにん 

なってしまうことがあります。テレビのマニュアルを読んで、ゲームをしても問題がないか確認してくだ 

か（にん ばあし' はんばい みは せいぞうがいしゃ と あ 

さい。マニュアルで確認できない塌合は、テレビを販売したお店か製造会社にお問い合わせください。 




CERO マークについて 




ほんせいひん きこラ しんさラ ねん 

本製品は、コンピュータエンターテインメントレーティング機構 （ CERO ) の審査を受け、パッケージには年 

n い c ぶん ひょラめんおよ d めん oj ： ラじ ねんれい < ぶん りん〇 きてい ちと 

齢区分マーク（表面）及びアイコン（裏面）を表示しています。年齢区分マークは、 CERO 倫理規定に基づ 

しん在 〇ょ3じねんれいいじ*ラたレしょラ y 本ラげんないよう ふ < しめ 

いて審査され、それぞれの表示年齢以上対象の表現内容が含まれていることを示しています。パッケージ 

9めん たいしょ3ねんれい こんき衣 ひょうげん 36 3わ ぜんたい ないよ5 しめ 

裏面のアイコンは対象年齢の根拠となる表現を表すもので、ゲーム全体の内容を示すものではありません。 

ぜんねんれいたいしょう ひょ5じ たいしょ5ねんれい ほんせいひん 

なお、全年齢対象のゲームソフトにはアイコンを表示していません。 また' CERO の対象年齢は、本製品 

たい てきよう と® え ついか ひょうげんかん 

【こ対してのみ適用されるものであり、オンラインプレイなどを通して得られる追加の表現に関しては、この 

かぎ <わ 今ん 

限りではありません。詳し < C は CERO のウェブサイト （ http :// www . cero . grjp /) をご覧ください。 


きょだく え ふくせい はいしんこうきょろ ば じゥえん 

許諾を得ずに、このソフトウェアの複製、リバースエンジニアリング、配信、公共の場における実演、 

しょうぎょうもくてき しよ5 かいじょ おこな かた 芒ん 

レンタル I 商業目的での使用、またはコビーガードの解除を行うことは、固く禁じられています。 


さいてい m よラひつよラ 

■ このゲームをセーブするためには、最低 528 KB の空き容量が必要です 
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つき とも あゆ せかい ものがたり 

れは、月と共に歩む世界の物語である 


おおぞら う つき 

大空に浮かぶ「月」 


つき こらい かみ ぎよくざ 

月は古来より神の玉座とされ、 


ひとびと つき ちからみずか ちから か はんえい おうか 

人々は月の力を自らの力に換えることで繁栄を謳歌していた。 


なにもの かみ ぎょくざ つき 

あるとき、何者かによって神の玉座たる月が、 


<3り だいち しばつ じけん お 

鎖によって大地に縛り付けられるという事件が起きる。 


<50 ちいき こうはい いっと たど ひとびと ふあん い よぎ 

鎖のある地域は荒廃の一途を迪り、人々は不安のなかで生きることを余儀なくされた。 


つきしば もの シール なの ひとびと いふ こ しゅぼうしゃ やみこうし よ 

月を縛った者は封印軍と名乗り、人々は畏怖を込めてその首謀者を r 閣公子」と呼んだ。 


そして、深き森の奥にある封印軍の監獄。 

この物語は、ここから始まる。 

監獄に捕らわれていたのは、カペル t いう少年。 

なぜか英雄と呼ばれていた彼だったが、 

まったく身に覚えがなぐ困惑していた。 

投獄されて3日目、突如現れた少女に救われ、 

彼は外に連れ出されることとなる。 

彼を助けたのは、アーヤと名乗る少女。 

彼女は'鎖を解放するために戦う「英雄」シグムントの仲間であった a 

奠 S シグ ムントとの 冱矣 い、そして、まったく 歸じ鉍 i を_っ ミ X 。 

カペルの 運命は世界を巻き込み、今大きく動き出そうとしていた。 
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カペル 


せいべつおとこねんれい さいしんちょ5 

性別：男年齢：〗7歳身長： 179 cm 
ジョブ： フルー ト肷き 

たちばなしんのすけ 

C V :立花慎之介 

ものがたりしゅじんこう 

物語の主人公。 

as ちそ のぞ やさ せいか <■ 

争いを望まない優しい性格で、 r フ 
ルート吹きの癒しのカペル」とい3 
別名を持つ。 

シグムントと間違われて封曲軍に捕 
まつてしまつたが、同じくシグムン 
卜と間違えたアーヤによって救出さ 
れ、行動を共にすることとなる。 


アーヤ 


せし 1 1べつ石んなねんれい さ U しんちよ5 

性別：女年齢： 16 歳身長： 161 cm 

きゆ ラへい 

ジョブ：弓兵 
C V：生天目仁美 


いつけん み Co かつ 

一見おしとやかに見えるが、実は活 

どラてき しよ5じよ かいぼラぐん レ&いん 

動的な少女。解放軍の一員であり、 
シグムントと共に旅をしている。 

H か p g ラ 

シグムントを捕まえたという誤報に 

E ど つか かん 

踊らされ、捕まっていたカペルを勘 
違いで牢獄から助け出す， 
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1NF1N1TF UlSiDISCOVFRY 






















t 番シク，ムント 


せいべつ33とこねんれい しんちょ5 

性別：男年齢： 1 17歳身長：170 cm 


ジョブ：騎士 

すぎたともかず 

C V ；杉田智和 


ゥき つな ぐさ c (こわ ゆい 

月に繫がれた鎖を壊すことができる唯 

いフ ちの つ® かい® 3 た 布 

一の者として、月の解放に立ち上がる。 

ぶ3ぼう いげん 

カベルとそっくりな風貌だが、威厳と力 

せし1 fe ひとびと そんけい い 

リスマ性を持ち、人々からは尊敬の意 

Z ひか0 复いゆう よ 

を込め「光の英雄」と呼ばれている。 




伞エドアルド 


ttti べつおとこねんれい さいしんちょ5 

性 SIJ : 男年齢：17歳身長：180 cm 



ジョブ：剣士 

み古レんいちろラ 

C V ' 三木眞一郎 


かいほ5ぐん いちいん 3よだい けん 3&つか 

解放軍の一員であり、巨大な剣を扱う。 

シグムントに憧れ、彼に信頼されるべく振舞っている 
理想像を追いかけることに終始しすぎて、 

周りが見えなくなることも。 "1 

シ 


〇 




^ i ユージン 


:いべつおとこねんれい tri / i しんちよラ 

別：男年齢：26歳身長： 190 cm 
ジョブ:魔術師 

ふるさわと©る 

C V :古澤徹 


大商人の跡取りであり、シグムントとは旧知の仲 Q 

びしよ 3 た せつ 

つねに微笑を絶やさず、誰にでもやさしく接する 
しかし八方美人の裏では、 is 構あくどいことも 

かん！^ 

考えていたりする。 / 
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A . バルバガン 








* 


ペコ©とこねんれい さし1しんちょう 

性 SIJ こ男年齢：35歳身長 ： iliSScm 
ジョブ：狂戦士 

くすのきたいてん 

c V :楠大典 


かつてシグムントに戦いを挑むが敗れており、 
いつか再戦しようと行動を共にしている。 

m ほんて吉 き おとこ ふた 

基本的には気のいい男で、普段は食べている 

ね せんと3 

寝ているかのどちらかだが、戦闘のときは 

みずかぜんせん た だいせんぶ ふ 家わ 

自ら前線に立ち、大戦斧を振り回す 



S ぃが 
て左ぃ 

公にと 

% ? ^ 

i t ^ 

丄 こち 

… だが 

わす 

激ルカ&織ロカ孑じ 

せいベ〇 おとこ おんな、 i . 

性 SIJ : 男(ルカ)、女(□力） 

ねん nu さい 

年齢:10歳 

しんちよ-) 

身長: 121 cm (ルカ）、11 9 cm (□力） 

けものつか しよラかんし 

ジョブ：獣使い(ルカ h 召喚士(□力） 

こぽやしゆみこ ラえだかな 

C V :小林由美子(ルカ）、植田佳奈(□力） 


C ら 3 

モンタナ村に住む、 

ず \ z らんせいそラせいじ 

いたずら好きの二卵性双生児。 

ふたりい:3しょ こ5亡5 

ほぼ2人一緒に行動している。 

頭がよ<、天才としても有名だが 

子どもゆえの遠慮のなさもあり、その発言は 

n 7 h つうれつ q [こく a 

世間への痛烈な皮肉に聞こえることも。 
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GA1VIE CONTROLS 
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が.網^!卜'',へ 

K f , %# 

I 

^ BE 
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pjr 


ほん そうさほうほう L よ 5 t ようたい そうさせってい せつめい 

本ゲームの操作方法を、初期状態の操作設定（タイプ 1) で説明します。 

w 川べ 


かく さんしよ今 

については各ページを参照してください。 




|：| 


I 


こま そうさ 

細かい操作 

〆 ' ^ % ' 

：^M 
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’ノ 



Xbox 360 ® コントローラーの使い方 



Xbox 360コントローラーの各ポタンの名前と 


ffli んて费 そ5¢ほ 5 S 3 

基本的な操作方法です。 


9 >tP U ばつとうし そうさ ® あじ ff ) うとうじ 

赤字は抜刀時のみの操作、 青字は納刀時のみの 


C ろ そうさ あらわ 

操作、 黒はどちらでもできる操作を表します。 





.•.ふ、 


12 ....:. 


•リフレクト•ドライブ （— P _18) 



■カメラ位置リセット 



こうもぐ せんたく 

■項目の選択 

い どう 

•移動（一 P .15) 



こラ €iC P んた< 

■項目の選択 

_ [左右で]フルートの曲を変更する （ — P . 1 5) 
■[上下で]戦_指針の変更（一 P .2 1 ) 










ひよラし 

キャンプメニューの表示 （— P .22) 
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そ 5 させってい がめん _ へんこう 

嶔操作設定は、タイトル画面やキャンプメニューの 「 Options 』 で変更できます P .30)。 

ち w う ちゅう 3B 

※タイトルムービー中やイベントムービー中に BACK ポタンを押すと t ムービーをスキップできます。 

しんどラ な U へんこラ せってい へんこう ばあい 

※コント□ーラーの振動の ON OFF は、ゲーム内のメニューでは変更できません。設定を変更する場合 

お ひよ今じ こじんせつてい えら 

は、 Xbox ガイドポタンを押して Xbox ガイドを表示し、「個人設定」を選んでください。 




■カメラの操作 



■ターゲット表示の□ック解除 

( - PJ 8) 



■フルートを吹く （- P .15) 
■コネクトアクション （— P , 2 0) 



■抜刀する/納刀する （— P .15) 



■コネクトする（― P .20) 



■コネクトアクシ 3 ン 
■リカバーリクエスト（― P .21) 



•キャンセル 
■大攻擊（― P .16) 

■[長押しで1バトルスキルの発動（― P .16) 





け〇て U 

■決定 

はな し5 

•話す•調べる （一 P .12) 

■小攻擊 (一 P .16) 

琿が® はフど5 

■[長押しで]バトルスキルの発動 


血 
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GETTING STARTED 


V: :• 繊 pj 纖:繊 


m%. 

: i f , '：*■ 







• か•ぐ ’M . 
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枝,# 




ほんたい でんげん 


たた 


本体の電源を入れて『インフイニットアンデイスカバリー』のディスクを正しくセットすると、 


なが 


がめん ひよう 


才 ー プニングムービーが流れたあと、タイトル画面が表不されます 

MBNHIRIIMMMlMBHnBHRIMBHIIMRflRHHMRHSHIHmmBOTMWMMMMMHP 


〇 


MBMN9MHKMMHVB 


せんたく じよい はじ しんこうじよラきよラ ほ 

ゲーマープロフィールを選択していない状態でゲームを始めると、進行状況などのデータを保 

ぞん X 6 はじ 

存できません。 ゲーマー プロ フイー ルを選んでから、ゲームを始めてください 


'〇 


V 1—• - 


臟 W : 馨:: 

R . 


かめん 

タイトル画面 


START ボタンを押すと、4つのメニューが表示され 
ます。左スティックまたは方向パッドで選び、 A ポタン 
で決定してください。 

Xbox LIVEM こ接続した状態でゲームを始めると、更新 
のお知らせが表示されることがあります。 

ダウン□ードできるコンテンツの情報を更新する場合は、 
「はい J を選んでください。 




#1Siew Game / 新しく始める 


ものがたりさいし#: はし: 


なんいど 


てき つよ あそ 


こと 


物語を最初から始めます。難易度によって敵の強さや遊べるイベントなどが異なります 


〇 


龙ら 砵んいど th 

谈 「 Normal 」 をクリアすると、選べる難易度が増えます 


〇 


にが r かたむ なんいど あそ 

アクションが苦手な方向けの難易度です。遊べないイベントがあるなど、 

いちぶせい：げん 

—部に制限があります 


Easy 


〇 


Normal 


つうじょうなんし1ど 

通常の難易度です。 



Load Game / 続きから始める 


〇づ はじ ぼそん えら 

ゲームを続きから始めます。データが保存されているファイル(セーブファイル)を選んでくださし、。 




一緒に行動している 
仲間と、各キヤラク 
ターの レベルです。 




___ ，，庇**“- "........ .:。む 顧 

111 iWlMMi 


000 : 12:08 
、 ' mial 


)1 b V » 


Nor mal 


夕があせん 
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V-' -'M " 
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^Options /ゲームの言查定 

カメラ莅麁ゃ嘗蓳など、ゲーム K の si 

設定を変更できます。設定内容について 
は、 P .30 をご覧ください。 
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〜 Ootions 〜 


ィペントメッ t ： ジ 
9 ゲットの [_J プク 
力-ソル位霾 
カメノ上卜找_ 
カメノ左右 Nfc 
カメ ビード 

ス：;1 - フ t f »動 

BGMfiB 

SE 

vo i crnm 

規作设 £ 


Y . ペシト杯乂 

. ■- ■ . - v --r •• - --••■ 

ぶ似™ Vl . ぺ'卜 

-Wi» J 

J 常 * ! _* 


ジタフプ J 


，通常 《p 
.通常* 

OFF 

OFF 

OFF 




初期戌雜戻1 




d レ U 卜；一^ — Jl - k - T - L -;， て，”-でへ... 





攀 Xbox LIVE Marketplace /コンテンツのダウンロード 

Xbox LIVE に接続して、テーマやゲーマーアイコンなどのコンテンツをダウンロードするこ 
とができます（― P .32)。 


インフィニットアンディスカバリー〗はドルビー旧デジタル 5.1 に対応しています。ドルビーデジタル5,1 
サラウンド音響でお楽しみいただくためには、マイク□ソフト h Xbox 360本体とドルビーデジタル対応サ 
ウンドシステムを必ず光デジタルケーブルで 、 Xbox 360 D 端子 HD AV ケーブル 、 Xbox 360コン 
ポーネント HD AV ケーブル 、 Xbox 360 VGA HD AV ケーブル 、 Xbox 360 S ビデオ AV ケープ 
ルのいずれかを使用して接続してください。また、必ず Xbox 360本体ダッシュポ_ドの!■システム」か5 
「本体の設定」を選択したのち、「オーディオ設定」の中から「デジタル出力設定」を選んで、最後に「ドル 
ビーデジタル 5. 1』を選択してください。 

※詳しくはお手持ちの AV アンプ等の取扱説明書もお読みください。 

CO DOLBY 


DfGUAL Dolby and the double-O symbol are trademarks of Dolby Laboratories. 


」 




をセーブでぎます。 なお、 セーブを する 

ほそん 芒き 

には、データを保存する機器に 528 KB 
以上の空き容量が必要です。 






ほそん 


データの保存(セーブ）につぃて 

しょさ 

フイ ー ルド上のセ^ ー ブポイント（― P .12) 

で A ボタンを押すか、特定のイベントが 

石 え 色 げんざい じょラ悉丨ろ 

終わると、選んだファイルに現在の状況 




•濟 . 的..ハ I 竹：.ハ.イ乂七 C - ■ノ.し.4 i . か? 




1 H )?： 48.02 ..ノ 
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GA1VIE FLOW 



カペルを操作して M やダンジョンなどさまざまな AM (フィールド）を移動しましょう 
敲と遭遇したら、1ったり i げたり、状況に K じて行動してください。 


すす かた 

進め方 1 

フィールドでは、仲間や街の人々だけでなく、敵も含めてすべてのものが表示されます。 
さまざまなフィールドを移動し、人々に話しかけて情報を集めたり、敵と戦ったりしましよう。 
アイテムを使ったり装備を変えるときは、 BACK ポタンでキャンプメニュー（― P .22) を表示 
してください。 





いど5 まち む5 


フイールドを移動し、街や村 
で情報収集をしたり，ダンジヨ 

なか たんさぐ 

ンの中を探索します。 



承ち -0*5 1 \がい 

街や村以外のフイールドでは、 


B な 


r ? 


カベルたちと同じように、敵 

じゆろ こ5どラ 

も自由に行動しています。 



キャンプメニュー'では、アイ 
テムの使用や装備の変更など 
|戦いの準備ができます。 

st - «■ ■- w. l— u - - • — ——rrp— 



時間の流れについて 


ちゆう いびい じかんなが 

ポーズ中 （— P .12) 以外はつねに時間が流れています。 


ひよ3じ r き 》モ まわ 

キャンプメニューを表示するときは、敵に襲われないよう周 


じようきよう かくにん 

りの状況を確認しておきましよう 






■て: 




み 




し か 


仕掛けを見つけよう! 


しか そんざい ば®い 


み 


b ょ5 


フィールドにはさまざまな仕掛けが存在 U 場合によってはこれらを見つけて利用しない 
と目的を達成できないこともあります。タルに仕掛けられた爆弾を使ったり、投石機を 


りよ;う もん こわ しか み せゥき j：crs りよラ 

利用して門を壊すなど、仕掛けを見つけたら積極的に利用してみましょう 
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がめん みかた 

フィールド画面の見方 

ゲームのとなる画面です。カペルや仲間の HP (体力）や MP (魔力）などのステータス 
(— R 27) が表示されるほか、ナビマップで現在地を確認できます。 






. 


:會 








巧:: 




： 


n : 






. ：；；；；：：^ 

.及か.■ル:々 怎 :勒 


紅私 ■ 


tMu ‘ 


mmmM 


■! uiija ; n » 




ナビマップ 






泠ァ硬孽て:: r — スア ， 


バトルスキル (— P _ l 6) などを 
使ったときに、消費して攻擊 
効栗が発生します。 


食べ物 （— P .22) を食べると 

ひようじ ひよう U ち咿ラ た もの 

表示され、表示中は食べ物を 


食べられません。 

icisSiSH 

魔法や特性（― P .24) などの 
影霤で、上がっている能力は 
が、下がっている能力 


ひよラじ 


はが表示されます 


〇 


帶ナビマップの見方 


しゅうへん 


ちず 


ひ±ラじ 


げんざいち 


re 


みかた 


いち 


かくにん 


ナビマップには周辺の地図が表示され、現在地や敵、味方の位置を確認できます。なお、 


c & 

PS 


ばしよ 


はい 


み 


い場所では、ナビマップにノイズが入って見えにくくなります 


〇 


A 


げんさいち おうぎじよラ しろ はん 

カペルの現在地です。扇状の白い範 


セーブ ポイントです。 


い しかい 


囲が視界になります 


〇 


A なかま げんざいち 

仲間の現在地です 


A まち 舡5 でしいりぐち 

_ 街や村、ダンジョンの出入口です。 


〇 



て连 げんさいち 

敵の現在地です。 


A てんいん 

ショップ(— P .29) の店員です。 


0 たか弓ばこ 

宝です。 


糸 


とくてい とうじよ5 みかた げんざいち A ひよ 3 じ 

特定のイベントで登場する味方の現在地も t ZX で表示されます。 



とくてい 


if ViK じ本5けん 


特定のイベントでは t フィールド画面に「条件ゲ_ジ」 

ひよ5じ 布 3 S ば®い てき 

が表示されます。このゲージが青い場合はボス敵の 


の 


3&5わ 


残り HP などを表し、ゲージがなくなるとィベントクリ 
ァです。赤い場合は制限時間などを表し、ゲージが 





I c. ■ _j*- -* > i- _..»■••■ ir- —'; » 〇 -tr.r •»' f- ■- _ 1** . .>*■■• . '：■ ''.'.i — ii— i-^UJ 




なくなるとゲームオーバー（づ P . 1 3) になります。 . . — _ JM 

…： jT mm 
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話す • 




とく r レ ぼし* ちか ひようし 

特定の人や場所に近づくと、ターゲットマークが表示されます。 


のラと5 じよラたい お か u b 

納刀 （一 R 15) した状態で、 A ボタンを押しましょう。会話をした 


たからばこ し5 

り、宝箱やスイッチなどを調べることができます。 




たからばこ 

カギのかかっている宝箱 


たが5ばこ ばあい とくてい も 

宝箱にカギがかかっている場合は、特定の CS ( — P ,24) を持つ 


なかま 35 

仲間に開けてもらいましょう。 


こうげき はかい はかい たから 

なお、攻撃してカギを破壊することもできますが、破壊すると宝 


ばこ なか こわ ちゆラい 

箱の中のアイテムも壊れることがあるので注意してください。 





#セーブポイント 

特定の場所にはセーブポイントがあり、近くで A ボタンを押すと、 
進行状況などをセーブできます（— P .09) 。セーブするファイル 
を選んでください。 












ポーズについて 


START ボタンを#すと、ゲームをポーズ(一時中断)できます。 

ポーズ中は時間が i まり、画面下に現在の目的が表示されます。ゲームにもどるときは、 
もう一度 START ポタンを押してください。 

.."二い . …卜…匕，…，：卜….い. —'一 げ. . ■.■ ■ ■.■ …… ^ 
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wmu iiNDisrovt^v 





















敵と戦う 




なかませんとうししん 


敵と戦う場合は、カベルを操作して敵を攻撃 （— P ,16) しましょう。仲間は戦闘指針（― P .21) 
にしたがって、自動で戦います。 

てき t as けひけん苎 かねたんい かくとく 

敵の HP を0にすると倒すことができ、経験値 （ EXP ) やお金（単位： Fol ) を獲得します。また、 
倒した敵がアイテムを落とした場合、近づくと手に入れることができます。 



ひょう jd 

夕—ゲット表ボについて 


てき しよ5がいぶつ 


こ3けきたいしよう はつけん 


た.いしよう 


し 


て a 啻よ 


敵や障害物などの攻撃対象を発見すると v 対象にターゲット表示がつきます。なお、敵との距 
離によって、ターゲット表示の fe が赤(近距離)と青(遠距離)に変わります。 


■BSI 



. 



こ」:. 一 — 


な F 无 


ターゲットの名前と HP です。 



せいちょう 

キャラクターの成長 



て芒 た33 け U けんち かくとく いつてい 

敵を倒して経験値を獲得し、一定までためるとレベルが 


S あか< * 

上がります。レベルが上がると各ステータスが上がり、 


とくてい しゅラと< 

特定のレベルになるとスキルト P .23) を習得できます。 



， ]*Vr6 


Smi 




…….ベ.、. 


ず& 




气： 


/:淡 ■ 


也. 


一.， 









せんとうふのう 

戦闘不能と ゲ ー ムオ ー バ ー について 

カペルや仲間の HP が0になると、戦闘不能になつて 

こうどう 琪かま せんとうふの5 

行動できなくなります。仲間が戦闘不能になったら、 




茳¢1¢ れいやぐ 


つか かレふく 



! 


アイテム r 奇跡の■薬」などを使って回復しましよう。 

なお、街や村に移動すると、戦闘不能状態の仲間は 
HP が1の状態で自 i 的に回復します。 

カベルが戦闥不能になったり、石化（一 P .14) してしまった場合、一定時間内に回復し 

なお ば®い がめん 

ないとゲームオーノ グーになります。セーブしたところからやり直す場合は「□ード画面へ」 
を v タイトル画面にもどる場合は「タイトル画面へ」を選んでください。 

•※特定のイベントで[%件ゲージ(赤)」 （- P .11) がなくなった場合も、ゲームオーバーになります 










^ ■，■•ベ n 瘡 ',，•■■、 — 


.7 I •，管ぐ,，’し Y 1，- 」堪:.■當' 
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じょうたいいじ杏う 

状態異舍 



こ J 


C し 


い J f いしかん 




敵から特殊な攻撃や魔法を受けると状態異常になることがあります。一定時間が経つと治るも 
のもありますが、各状態を回復するアイテムや万能薬、食べ物、魔法などを使って治すこと 
もできます。ここでは状態異常の種類と、各状態を回復するアイテムの一例を紹介します。 



気を失って、しばらく動けなくなります。 


ばんの5やぐ 

万能薬 


E すいみん 

睡眠 


ねむ 


眠って、しばらく動けなくなります。 


t X 

n 

のろ 

呪い 


どく 3 あいだ じょじ* げんしょう 

毒を受け、しばらくの間、 HP が徐々に減少します^ 


めざ や< 

目覚まし薬 

\ i どくやく 

解毒薬 


のろ 


35いた 


しよ げんしよつ 


呪いにかかり、しばらくの間、 MP が徐々に減少します。 


せいすい 

聖永 


Umm 

ちんちぐ 

□沈黙 

mmm こん5ん 

囫混乱 

BM 

mmm せきか 

■石化 


からだ 


体がしびれ、しばらく動けなくなります。 


まひな朽 

麻痺治し 


こえ 


35いだ まほ5 つか 


しじん のどあめ 


声を出せなくなり、しばらくの間、魔法が使えなくなります。詩人の喉飴 


い 


し、ど5し じょうげさゆう そうさ 

移動時の上下左右の操作が入れ暂わったり、 A ボタン、巳ボ 

そ3さいか なかま こ3けき ちんせいざい 

タン、 X ボタンの操作が入れ替わります。また、仲間も攻撃鎮静剤 

IfetA しょ5 

対象にしてしまいます。 


3ご 


か3だ かた 

体が固まって、しばらく動けなくなります D 


はる おとす 

春の訪れ 


動けなくなります。頭上に数字が表示され、0になると戦闘 
不能になります。 


しひがん ひとみ 

邪眼の瞳 


あいだ がめん み ひょラじ 

しばらくの間、画面が見づらくなり、ターゲット表示 (— P .13) 

■ しか< いじょう み なか矛 しか< いじょう 

視覚異常が見えなくなります。仲間が視覚異常になると、コネクト 


(— P .20) できなくなります 


〇 


めぐす D 

目薬 


ち JC ラかぐいしよ3 

聴覚異常 


しばらくの間、ゲーム中に流れる音楽や効果音が聴きづらく 
なり、フルートを吹けなくなります。仲間が聴覚異常になる 
と、コネクトや指示ができなくなります。 


てんし みみか 

天使の耳揮き 


もの 


みかぐい U よラ 

味覚異常 


た こ，か じかん 

食べ物 （ —p 22 ) を食べても、 効果がなくなります。時間の 

けいか かいふく 謙_! ノフソ 

経過では回復しません。 


し螓今 

□着臭 


み D よ5 

魅了 


強烈な臭いを放ち、特定の敵を呼び寄せてしまいます。 
敵に魅了され、しばらくの間、仲間を攻撃します。 


ア□マオイル 

©とめ ひ6て 

乙女の平手 


H せん音よ5 

戦狂 


あいだこうげきりょく 俅い ばあい 

しばらくの間、攻撃力が1,5倍になります。カペルの場合は、 

©うとう のうと5じ じどうてき ばつとう なか 

納刀できなくなり I 納刀時は自動的に抜刀します。また、仲 

末 ばあい しじ 

間の場合は、コネクトや指示ができなくなります。 


ばんの3や C 

万能薬 
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ACTIONS / USUAL 


'、t 痛 







，.鑛- 


^爾 レ，鋒 

AfS\K r 




はっとう めうとう きほんてき そう 3 ほうほう つか かた おは 

移動や抜刀 • 納刀などの基本的な操作方法と、フルートの使い方を覚えましょう 

のうとうし はっとうじ こと しょうきょうおう 5 か 

納刀時と抜刀時で、はできることが異なるため、状況に応じて切り替えてください。 




〇 




mrnm^m nr _隱 1 圖__醑晒 _ i _ _ 膠 i nwiiii _ n _ w nini_i ( lij — wwaiot — wan — f .<’ t :. 免..-.：' :(:. mm mm 




%職職律 mm 擊綠:職 




ひだり たお ぼうこう いどう 

左スティックを倒した方向に移動します。 


ひだり すこ たお ある お© たお はし いどう 

左スティックを少し倒すと歩き、大きく倒すと走って移動します。 




ばっとう のうとう 

抜刀する/納刀する 



右トリガーを引くと、抜刀と納刀が切り替わります。納刀時は人におしかけたり、特定の場所 
を調べることができ、抜刀時は敵を攻撃したり、敵からの攻撃を防御できます。 

なお、納刀時は仲間が戦闘行動を取らなくなり、移動速度が上がります。 

※街や村では抜刀できません。 






フルートを吹く 

x ポタンを押している間、フルートを吹いて曲と i 秦 



えんそう Sjl < こ3か 

を演奏します。曲にはそれぞれ効果があり、キヤ 


ンプメニューの 「 Skills」-FFiuteJ (― P ,23) 
で4曲まで設定できます。設定した曲は、方向 
ノ（ッド左右で切り替えてください。 


きょく お がく 

なお、曲はイベントが起きたり、アイテム『楽 


ふ つか し w3 と< 

譖」を使うと習得できます。 


出大昔(デデカネ) 


15 35 tit だ 

大きな音を出します。 


千の知覚(チノチカ) 


普段見えないものが見 
えるようになります。 


破魔の波(八マノ八) 


魔法などをかき^肖すこ 
とがでぎます。 


ちゆ5 lit 

※コネクト中はフルートを吹けません。 




I. 11111111 Hi! 


えんそう I よく チ ノ チ it 

演奏曲 r 千の知覚（チノチカ）」にっいて 

特迨の場痏でヰの A 覚(チノチカ)を演 
奏すると、見えなかったものを発見で 
きます。景色がゆらゆらしている場所 
で演奏してみましよう。隠し通路など 
を発見できるかもしれません。 
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ACTIONS / ATTACK & GliARU 



_國_ 


SLrfk s *rfi t r •- 




麵 

V :: f . 

'翁 〆 1 ""^^ 

抜刀時は敵や障害物を攻撃したり、敵の攻撃を防御できます。 

:うげ s しゅるい く h こうげ s ta うほう へんか 

攻撃にはいくつかの種類があり、組み合わせることで攻撃方法が変化していきます。 


しようがいふつ こうげ 


うげき ほうき 


羞 多％^ 


： v^-. •. -v - ^V* • - vA , .4v,Y.r , "- .v v J • .ハ 物. •..••一 ... ベ . .• ぐ - , 




きほんこうげき 


S ほんてき こラげ S ぼうぼ3 


しこうげき だいこ3げき 


ゆるい 


3 If 



基本的な攻撃方法には、小攻撃、大攻撃の2種類があります。これらの攻撃を組み合わせる 
ことで、連続して敵を攻撃できたり、スペシャルアタックが発動します。 

敵との距離や敵の数に合わせて、攻撃の組み合わせを変えていきましよう。 


# しようこうげき 

小攻撃 


■一 


V 


A ボタン 


ノ 


しよラこラげきおこな 


だいこ31プ芒 < 




A ポタンで小攻撃を行います。大攻擊に比べて威力は 


下がりますが、すばやく攻撃できます。 

一度に3回まで連続して行うことができ、小攻撃のあ 
とに大攻撃やバトルスキルを続けることもできます。 

♦关豉祕 - B ボタン 

日ポタンで大攻擊を行います。小攻擊に比べて攻擊の 
速度は落ちますが、大ダメージを与えられます。連続 
して行うことはできませんが、大攻撃のあとにバトル 
スキルを続けることができます。 







m つづ しょうひ 

A ボタンまたは B ボタンを押し続けると， MP を消費し 


せつてい ひつさつわさ 

てそれぞれのポタンに設定したパトルスキル(必殺技)を 


使います。ノ (トルスキルは基本攻撃やスペシャルアタツ 
クのあとに続けることもでき、 AP ゲージ （— P .17) が 
一定麗たまっていると、敵を上に政き飛ばすなどの攻擊 
効果がつくこともあります。 



せ：？てい ® こ S 

バトルスキルの設定は、キャンプメニューの 「 SkiNs 」—「 Battle 」（— P .23) で行いましよう。な 

^ m ぼう い d 本く rctf ' し左うひ 

お、同じパトルスキルでも、 A ポタンよりも B ボタンにセツトした方が威力が高くなり、消費 MP 
も多くなります。 
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^pi\n f ⑴ s( ovm 


































スペシャル アタック 




きぼんこ3げき とくてい じゅんばん 


と < べつ わざ 


基本攻撃を特定の順番でタイミングよく組み合わせると、特別な技（スペシャルアタック）が自 
動的に発動します。カペルの動きを見ながら、攻撃が続くように各ポタンを押していきましよう。 
なお、 AP ゲージが一定 S たまっていると、スペシャルアタックに攻撃効果がつきます。 


クレッシェンド•ス/<イク 




しょうめん てき き は5 

正面の敵をすばやく斬り払います。 

e は ！3 z 3 龙 ふ と 

AP ゲージが一定:2たまっていると、切り払った相手を上に吹き飛ばす 
攻擊効果がつきます。 



ifa>T J 




正面の敵を±か5聶りつけます。 

AP ゲージが一定量たまっていると、 I )りつけた相手をダウンさせる M 

げきこ今か 


擊効果がつきます 


〇 


BRHR 


4う^?££ し/う 

小攻撃*小攻撃—小攻擊“大攻擊 


_ w ..コ 


正面の敵を連続で斬りきざみます。攻擊効果はつきませんが、もっとも 

i \ oa < たか 

-威力が高いスペシャルアタックです。 


コンボと AP ゲージについて 

M の Mil を i けずにして攻祕をつなげていくと、コンボになります 


0 


コンポが続くと 


tl んとラ ゆ5 


こ3か はっせい 


AP ゲージがたまるなど、戦闘が有利になるさまさ 1 まな効果が発生します。 

AP ゲージが一定 fc たまると、バトルスキルを使ったりスペシャルアタックが発動した場 
合に自動でゲージを!費して敵を打ち上げた L 吹き飛ばしたりできます(攻撃効果)。 


ESSM - 


いちど こラ If 氐こうか はつど ^ S あい！： 

一度攻擊効果が発した相手を 
攻擊対象にすると、 AP ゲージに 
「TAAGETJ と表示され、攻擊効 
果の発動に必要な AP ゲージの置 
がわか D ます。 
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1 ーゲット表示のロック • 切り替え 

敵と遭 ii すると、一番近くにいる M に夕ーゲット^がつきます。ターゲット害余をロック〇! 
定)する場合は、右スティックボタンを押してください。また、ロックした状態で LB ポタンを 

お てき じゅんばん き か 

押すと、ロックする敵を順番に切り替えることができます。 

かいじ* ばあい しどみ芒 S 

解除する場合は、もう一度右スティック朮タンを押してください。 





リフレクト •ドライブ^®* 

敵の攻撃に合わせてタイミングよく左トリガーを引くと ％ ダメージを受けずに敵の遂撃を韻き 
ます（リフレクト•ドライブ)。鉍 i を i き i された i は、二萣幸龍になるので、装 M 
を有利に進められます。 

※弾けない攻撃もあります。 






知 ま含よづり太く 


仲間と協力して敵を攻撃する 

仲 A は ii で i と發いますが、コネクト ¥( 



れんけい 


| U 


+ P .20) や戦闘指針 

(一 P .21) を「連携」にした場合は、カペルの攻撃した敵を武器や魔 f 去 
で攻擊します。なお、コネクト中は仲間の顔が AP ゲージの横に表示さ 
れ、顔より下の 「 TARGET 」 を攻撃した場合、 AP ゲージの#に！!韻な 

こうげきこうか 

く攻撃効果がつきます。 
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敵を舒襲しよう 


敵に気づかれずに攻撃を fel けると 「Player Advantage ! J と表示され、奇襲ゲージ 
が表宗されている間、武器による攻撃の)^力が上がります。また、敵が価値のあるア 
イテムを落とす確率も上がります。 






♦ 敵の知觉にっぃて 

敵はそれぞれ、请覚、 i 覚、5臭覚のいずれか 
の知覚を持っています。視覚を持つ敵の視界に 
入ったり、聴覚を持つ敵の近くで音を立てたり 
して気づかれると、敵の頭上に m が表示され、 
攻擊を仕掛けてきます。これを利用して、戦闘 
をさけたり、敵を呼び寄せたりして戦闘を有利 
に進めていきましよう。 

嶔複数の知覚を持っている敵もいます。 



ちがく IZKLM 

■知覚による認識 


^ 敵の正面を通るなど、敵の視界に入ると気づかれます。なお、洞窟などの暗闇で 
は、敵の種類によって 視界の範囲が変化します。 _ 

睡覚抜刀したり、フルートを吹いたり、特造の‘薄で走って大きな音を出すと、気づかれます。 
嗅覚臭いで気づかれます。状態異常「着臭」卜 P _14) になると、呼び寄せてしまいます。 


#• 敵から齎襲されると 

背後から敵の攻擊を受けたりすると、画面に 

ひよラじ 

[Enemy Advantage !」と表示されます。 
敵から奇襲されると AP ゲージ （— P .17) がな 
くなり、画面左上に奇襲ゲージが表示されてい 

あいだ t & こラげ3りよく m てき か 

る間、敵の攻撃力が上がります。また、敵が価 
値のあるアイテムを落とす確率が下がります。 
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ACT101MS / TEAMWORK 


證_議驚 


ふ u 伊-心へ 

敬 .‘ 中 - VV : \V，V ’ 


なかま 


せって 




わざ まほう つか しじ n 


您: 




せんようわざ つか 


仲間とコネクトすると、設定した技や魔法を使う指示を出したり、コネクト専用技を使えま 


いが 


うどう 


かいふく 


L ft 


す。また、コネクト以外にも行動パターンや回復の指示を出すこともできます 




v lf— - -*.¥!«- - 


■1 


コネクトする CSSSBP 




あいだ かめん ち！*ラ«：う 


ひよ3じ 


RB ボタンを押している間、画面の中央にコネクトガイドが表示されます。このとき A ポタン、 
B 朮タン、 X ボタンのいずれかを押すと、それぞれのボタンと対応しているキャラクターとコ 

ちゆ5 なか* C 今ど5 こ5げ5¢ e 

ネクトできます。コネクト中の仲間はカベルのそばで行動し、カペルの攻撃に合わせて武器や 
魔法で敵を攻撃します。コネクトを解除する場合は、もう一度 RB 朮タンを彝してください。 


なかま U t D 


なお、コネクトは仲間1人とのみできます。 

崁仲間が一定の範囲内にいないと、コネクトできません ( 




コネクトガイドを表示しましよう。この場 I 

36い 





3ネクトすると、各キャラクターのステ 


ひようじ 



コネクトアクション 


H ； 




(コネクト中に） X ボタンまたは Y ボタン 

*** 11 ^ i. — -... I — X. na ■雷 I j j 1 ■ 1 1.1. i i— ，— . ■ - „■ 一 - ■.■国 ..■■一 一 》■■ — . 


仲間とコネクト中に X ポタンまたは Y ボタンを押すと、 
その仲間がコネクトアクション （ CA ) を使います 。 C A 
には、弓を使った攻撃や魔法などキャラクターによって 
さまざまなものがあります。使用する CA は t キャンプ 
メニューの 「 Skills 」—「 Connect 」 （一 P .23) で、仲間 
こ•とに X ボタンまたは Y ポタンに設定できます。 





ちゅう か t * わ ちょうさ 

コネクト中の会話や調査につ t 


コネクト中に人に話しかけた D 特定の場所を調べると、 

なかま か かいわ ちょうさ 

コネクトしている仲間がカペルの代わりに会話や調査 

おこな 

を行います。また、コネクトスキル （ CS :— P .24) に 
よって、特別なことができる場合もあります。 


— _ : _ 1:. _ 1： _^^し__こ.-二1 “ぶ……乂 ...... へ“ ^-... . V . 二...レ.：-:.. バ . 
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コネクト専用技について 


ちゅう つか とぐしゅ わざ せんよ3わざ 

CA のなかには、コネクト中にのみ使える特殊な技（コネクト専用技)もあります。まずコネクト 
専用技を設定したポタンを押してください。これで各技を使える状態になります。次に技ことに 
設定された方法で技を使いましょう。技を使うと通常のコネクト状態にもどります。 

浓技によっては、特定のボタンを押すと通常のコネクト状態にもどることができます。 



わ翥クか 沭島い 

X ホタンで fc 祭使う場含 




X ボタンを押すと、ターゲットに特殊な技を使います。照準 
が表示される場合（アーヤのコネクト専用技「イーグルラプ 
夕ーズ J など)は、左スティックで照準を動かして狙いを定め、 

しょうじ，ん C わざ ウか 

X ボタンで照準に向かって技を使いましょう。 










■ 


M ぬ 


- --： VX- Sfc-K ,-v 


•.•し# •.浼 


r :‘， 









.. .. 


A ボタン、 B ボタン、 X ポタン、 Y ボタンで M 奄使う場舍 

-it* r . i. i ブ . _. ブ ，.— . •TT- ••.--r•_,v: v .•パ : • " - •" • - . 一 '..: r •V*Y -"Vi 1 .* «^ . 


A ボタン、 B ボタン、 X ボタン、 Y ボタンを押すと、それぞ 
れのボタンに対応した仲間の能力を一定時間上げる技を使つ 
たり、対応した4種類の技を使うことができます。 


.ノ ‘*■ V _ .： ' .,■ ： 

^ u ... .尨.ふ 丄 



なかま せんとうししん じどラてき t 3 <^p ぼう 

仲間は戦闘指針にしたがって自動的に行動します。方 


こう じようげ せんとうししん え S しじ だ 

向パッド上下で戦闘指針を選び、指示を出しましょう。 



なか至 せんと5ししん 

^仲間ごとに戦闘指針を設定することはできません。 



U ゆ 5 

自由 

自由 [ u 行動します。 

れんけい 

連携 

カペルの攻擊に嫌けて、対象の敵に連続攻擊を行しほす。 

し!#うち№5 

集中 

カペルがターゲットにしている敵を、中的に攻擊します。 

ぶんさん 

分散 

カペルがターゲットにしている敵以外を、攻擊対象にします。 

た U • 

待機 

移動や攻撃をせずに、その場で待機します。 

3 B んそん 

温存 

MP を消費するバトルスキルや魔法の使用を控えます。 


善 




リカバーリクエスト 



なかま 


じようたい 


m なかま かいふく ゆうせん 杉こな し u 


仲間とコネクトしていない状態で Y ボタンを押すと I 仲間に回復を優先して行うように指示で 
きます（リカバーリクエスト）。指示を出すと、行動可能な仲間がアイテムや魔法を使って v 回 


ふく 

復してくれます。 
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.て......へ- 'ザ:'-.ヂ-'ぐ:- ...y 'つ::'.':4く...- y ... ..ぶ:.—:■パ：.: H ‘ぺ' .'。'-...‘.、.りヤ.、 w 气 


CAMP 1VIE1NJU 


0 IJ ' 




ff - 


■^赢考泠 潘 蕾' 

，'手:，」、令:' I 、 


觀_驟薫_:. 


中 .:、 T •ノんィぬ::• •: 


KM 


がめん 


ひ上う 





'■ tv ：.? 

■' '■:ぐ.：ぐ. 

漆き 



フイールド画面で BACK ボタンを押すと、キャンプメニューを表ボします。 

ZM 


おこな 


キャンプメニューではアイテムを使ったり、スキルの設定などが行えます 









f I»I • - j •. 



キャンプメニューについて 



キャンブメニューでは、アイテムの使用や装備 
の変更など戦いの準備ができるほか、キャラク 
ターの情報やマップの確認などさまざまなこと 
が行えます。なお、キャンプメニュー表示中は、 
戦闘行動を取れないので注意してください。 

※ゲームを進めていくと、選べるメニューが増えてい 
ぎます。 




Items / アイテムの使用 



フか かくにん つか ばあい つか X 6 つか 

アイテムを使ったり、確認できます。アイテムを使う場合は、使いたいアイテムを選び、使う 


35いてえ S ぶきぼうぐ 足5 そうび XS 

相手を選んでください。武器や防具、アクセサリーを選び、装備できるキャラクターを選ぶと、 


そうび へんこう 35た5 Z い みどり ひょうじ 

装備を変更することもできます。なお、新しぐ手に入れたアイテムは緑で表示されます。 


せんたく！ s » 3 そ3さ 

アイテム選択中の操作 

ン RB ボタン 

アイァムの種類を切り替えます。 

X ポタン 

せつめい とぐちょ5 こうか 

アイテム説明を Comment (特徴レ Factor (効果)/ Base Parameter 

せじのう き か 


(性能)に切り替えることができます。 

Y ポタン 

しようか しよ3ふか e か しよ3ふか 

アイァムの使用可/使用不可を切り替えます。アイァムを使用不可にす 

^ ひょ今じ なかま つか 

ると 0 が表示され、仲間がそのアイテムを使わなくなります。 

右スティックポタン 

アイテムを種類順/名前順 (5 oSI ) に M び替えます。 


曹食べ物について 

食べ物にはいろいろな ii があり、それぞれパーティ荃1の hp や mp 、 获靈義寮などを ill 
させる効果があります。なお、好物を食べると食べ物の効果が上がりますが、嫌いなものを 
食べてもあまり効果がありません。各キャラクターの好みは、キャンプメニューの 「SkiHsJ — 
「 Personal 」 （― P .24) で確認しましよう。 
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バトルスキルやコネクトアクション （ CA ) などを設定します。各設定画面では、 LB ボタンまた 

せんたラ せつめい き か 

は RB ボタンでキャラクターを、 X ボタンで選択中のスキルの説明を切り替えることができま 

擘 f 單ラかいふく茂ほう のぞ つか 

す。なお、 / V _ トルスキルや CA 、 魔法（回復魔法を除く）を使っていると、それぞれのレベル 

あ い0本く あ こ3げきはんい ひろ 

が上がり、威力が上がったり、攻撃範囲が広くなります。 



背% 








T い蓦ス年ル 


£ せつめい きか こ5か 

X ボタンを押すと説明が切り替わり、効果やデ 


ザ^ 


故トルス服し J ; 


辑.が^: 

U . パ ■ • 


t- i_ —i--iij- ■i■ r tru. •t'T 


ふ’..へ冬 :!■ 






しげんざい かこん 

夕(消費 MP 、 現在のレベル)を確認できます。 



Battle / バトルスキルの設定 


ながお はつど苎 

「Battle sk 川- 1 J ( A ボタン長押しで発動)または 「Battle skill -2 J 


( B ボタン長押しで発動）を選び、設定したいバトルスキルを選んでく 


«な 

ださい。同じバトルスキルでも、 A ボタンよりも B ボタンにセツトした 


ほ5 いりよくたか しよう U お® 

方が威力が高くなり、消費 MP も多くなります。 




せ。てい 


C () n n ec 〖/コネクトアクションの設定 


じ 


し土 D 


せつてい 


フか 


コネクト時に使用できる CA を設定します。 X ポタンで使う 「Connect 
Action . 1 j か Y ボタンで使う 「Connect Action - 2 J を選び、設定した 
い技や魔法を選択してください。 CA には敵の動きを止めるなど、特別 

こ5か も か C わざ こ5か かくにん 

な効果を持つものもあるので、各技の効果を確認しておきましょう。 

なお、 E 3 が表示されているものは、コネクト専用技(一 P ,21) です。 



せ 


てい 


— Flute / 演奏曲の設定 


产ょく き太く けつてい 

フルート （—PJ 5) の曲を4曲まで設定できます。 
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Mag 彳 c / K 盔の確認 



なかま 33ぼ 


まほう か C にん 


笨ほ3 X 5 


仲間が覚えている魔法を確認できます。魔法を選んで Y ポタンを押 
すと® が表示され、その魔法を使わないように設定できます 。 km 
可能にする場合は、再度丫ポタンを押してください。 


mrn^Mi 



じょうはう 

Personal / キャラクタ ー の情報 


各キヤラク ターの 称号や 1 C などのパーソナルスキルを確認できます。 
なお、 J 《ーソナルスキルはゲームを進めると変化する場合もあります。 




•V 严 


n y 步ルス I ルを1 


” V ，： 


身 


〜む ■ HiyjLai 〜 

r#> 私 

蜱■づ1な1卜 I 
wy / 1 e し 

ic rt^m 

tm 诗 

^ さ，シ 

*^ f ! i u s 


% 

>■ —II • 

.. .. i 


遠:， 

い 


評* 


I 一いならい）こ> 
6いしくれるむ t 



1 +:.. 

. 叙 ''. 

U 

V 


_ K — ソナルスキル 

しょ 3 ご 3 

称号 


jn 

(アイテムク U ェイシヨン) 


キャラク ターに対する現 在の評 価です。 _ 

持つている 1 C のスキルによってさまざまなクリエイシヨン（― P .26) を行 
うことができます。 


CS (コネクトスキル) 


ちゅう こラか あ5わ 

コネクト中 （4 P . 2 0) に効果が現れるスキルです 


〇 


t < せ u 

特性 


この 

好み 


せいかくと<ちよろ むしず きようびんぽラ 

キヤラクターの性格や特徴です。「虫好き」や「器用貧乏」などさまざまな 

とくせい とくていてきそうぐう u ちぶ 

ものがあり、特性によっては、特定の敵と遭遇したときなどに、一部の 

こラどう へんか ば35い 

ステータスや行動パターンが変化する場合があります。 


た も® T ¢5 

食べ物 （— P .22) の好き嫌いです。 


■. . ば 〆 •上ぬ 




- 





コネクトスキル （ CS ) を使ってみよう! 
cs はコネクト眾に鉍稾が嘗れるスキルで、 ri 

物語」の cs を持つルカとコネクトすると動物と 
会話ができたり、「観察眼」の cs を持つシグム 
ントとコネクトすると敵の属性がわかったりしま 
す。キャラクターごとに使える cs は異なるの 

® か M 

1 で、し、ろいろな仲間とコネクトしてみましょう。 


_ _ _ 乂 !*• №1 他心 -. 1 vrrtMhTi iiiwtinr. • ，■，パげ "し JM rf* 
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Equipment/ 滅備の会 M _ こ秦 


装備を変更できます。 LB ポタンまたは RB ポタンで仲間を南り#えて、 
装備を変更してください。 

X ボタンでアイテムの説明を切り替えることができ、 Y ポタンを押すと 

もっとも性能の高いアイテムを自動的に装備します。 

※アイテムの説明を 「 Factor 」 に切り替えると、装備品についている効果や属性 
を確認できます q 



装慵を変更する 

まず装備を変更する部分を Weapon (武器)、 Armor (鎧）、 Helmet 

かぶと < 〇 ^ 5 つづ 

(兜)、 Boots (靴)、 Accessory 1 . Accesso 「 y 2 から選び、続し、 
て装備するアイテムを選んでください。 

また、アイテム選択中に右スティックボタンを押すと、アイテムを種類 

ん U ^ _ しゆんこう彳 i 芒りよくし W ん じ W んぎよりよくしゆん ぃ) 


び替えること力 《 できます 


〇 


m^SSBESBBEm 


せんたくち w 5 そ3 a 3 b 

選択中のアイテムを装備したときに上 

みど D さ 

がるステータスは緑、下がるステータ 

あか 〇在ラじ 

スは赤で表示されます。 









MV 


也 3 ^ 


mammm mammiamsmmm 


ぞくせい 

属性につぃて 

彘 i ゃ iA 、 AM には iS があ〇、 iS を fl つァィテムを ii すると、キャラクターが 
その属性を持ちます。また、属性を持つ敵も存在し、属性の関係が攻撃や防御で受け 
るダメージに影響します。アイテムや魔法の属性は、キャンプメニューの 「 Equipment 」 
や 「 Magic 」 で確認しましよう。なお、敵の属性は特定の CS を持つ仲間（シグムントなど） 
とコネクトしていると確認できます。 






A 






W 



It 


感^^ HMIV ’ 

r a 』 . 



4 





こラか KU 

効果大 


かくぞくせい こちげき たい こラか わ 

各属性の攻撃に対する効果を表 

す3ち たか ぞくせい 

し、数値が高いほどその属性で 

あた jit 

与えるダメージが増えます。 




r -^ :?」ぐ，-.スこ:コ : : r -^ ^ fF 2 S ^ ■'二••”•「艺パ:破:?ぬ撕パ私够ゴ?糾娜 


•■ ず d?A? 纖篇 ，,、•■*: • ■ 
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Creation / 臺耔の荽盔 ■— 


.. :〆 ; 錄 


f ざい <. 布 


‘3 C 


ぃ ] ていじかん 


1 C のスキルを持つ仲間がいると、素材を組み合わせてアイテムを作ったり、一定時間キャラ 
クターに特殊効果をつけることができます（クリエイシヨン）。 

クリエイシヨンは納刀時に行うことができ、実行するとしばらくの間、行 i できなくなるので ! i 
意しましよう。なお、クリエイシヨンは失敗することもあり、その場合は使用したアイテムはな 
くなってしまいます。 

u*jnu 

1 C の一例 


■ 


胃...: 





:イ讎 r 








ちり 

調理 1 C 


ものつく つく こと 

食べ物を作ります。キヤラクターによって作れるものが異なります。 


ア ーヤ、 □力 


つびつ 


執筆 1 C 


违よく か がくふ か 

フルートの曲が書かれたスコア（楽譜）や、バトルスキルの書かれた，，1 

ほん へんか ほん つく J レナ！ 

本、ステータスを変化させる本などを作ることができます。 


いってし1 G かん 


の 5 Cij；c m 


こラげ5 ぞくせい 


エンチヤント 1 C —定時間、キャラクターの能力を上げたり、攻撃に属性をつけます。カペル 


^ Items / アイテムの作成 


ちよラ t> 


つびつ 


も なかま 


K 5 


r 調理 ic 」 や「執筆 ic 」 などのスキルを持つ仲間がいると選ぶことが 
でき、特定のアイテムを組み合わせて、新しいアイテムを作ります。 
LB ボタンまたは RB ボタンでアイテムの作成を行う仲間を選び、作 
るものを選んでください。 

なお、街や村で行う場合は、 1 C のスキルを持つ仲間とコネクトしてく 


ださい（― P _29) 


〇 





せんたくちゅう さくせい 

選択中のアイテムの作成 

ひつよラ そざい 

に必要な素材です。 



とくし寒こうか 


響 E n c h a n t /特殊効果をつける 


しゅ: 3 とく とくてい < * 

カペルが r エンチャント ic 」 を習得するとできるようになり、特定のアイテムを組み合わせて、 

いつていじかん のろ！3よ< « ぞくせい 

一定時間キャラクターの能力を上げたり、属性をつけることができます。 LB ボタンまたは R 巳 

とくしゅこうかきか こ苎かえら 

ポタンで特殊効果をつけるキャラクターを切り替えて I 効果を選んでください。 



せ u こ弓 けいけんち とくていあたい % 

クリエイシヨンを成功させると経験値がたまり、特定の値になると 1 C のレベルが上がり 


» こ5ど じ，こう せいこラ！5つ たか 

ます。レベルが上がると、高度なクリエイシヨンを実行できたり、成功率が高くなります。 



げんさい かくにん 

現在のレベルは、キャンプメニューの 「 Skills 」—「 Personal 」 で確認しましょう。 





篇 •” ， T-K 
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職 


ば:-. 



< かくにん 




Status / 能力の確認 


歡 


rp < 


かくにん 


「％キャラクターのステータスや装備、設定中のスキルなどを確認でき 
ます。各ページは、左スティックまたは b 向パッド上下でスクロール 
させてぐださい。キャラクターを切り替える - 合は、 LB ボタンまたは 
RB ボタンを押しましよう。 

とくし雄こラか ば®い 

なお、 「 Creation 」 の 「 Enchant 」 で特殊効果をつけている場合、 

こラか せいげんじかん〇よ今じ 

「Enchant Factor 」 には、その効果と制限時間が表示されます。 


みかた 

■ステータスの見方 



HP 

MP 


たいりょく げんざいち さいだいち 

体力の現在値最大値です。 

■ ■■_,. ' , ■_ — - ■ . ! - — i j wa wew. i i ■■ 国 ■_ " 睡 ■ ■ ■ ilm m m jb k ■ ■ U ■ 

彥 d よく げんざいち さ u だ u ち ひ： j さつわざ まほ3 つか しょラ1 

魔力の現在値/最大値です。 MP は必殺技や魔法を使うときに消費します 


〇 


げんざい 


現在のレベルです。経験値を一定までためると、レベルアップして能力が上がります 

とくてい たっ あたら まほラ し!¢5とく 

また、特定のレベルに達すると、新しいバトルスキルや魔法などを習得します。 


0 


EXP 


てき たお にゅうしゅ けいけんち ¢3けい 

これまでに敵を倒して入手した経験値の合計です。 


つぎ ひつよ3 けいけんち 

NEXT 次のレベルになるために必要な経験値です 


〇 


ATK 


ぶつりこラげ迕 diS わざ こ5げき いりよく あら to 

物理攻撃(武器や技での攻撃)の威力を表します。 


DEF 

HIT 


ぶつ〇こうげきたい ぼラぎょりょくあらわ 

物理攻撃に対する防御力を表します 


〇 


こうげき めいちゅうりつ 》らね 

攻撃の命中率を表します 


〇 


AGL 


JB 5 わ ぶつりこうげき かい U えいきよラ 

すばやさを表します。物理攻撃の回避率に影響します 


〇 


■NT 


B せい あらわ ま彳5う こラげ氐りよ < まほラ たい ていこラりよく 足いき f ラ 

知性を表します。魔法による攻撃力や魔法に対する抵抗力に影響します。 



ち ず かくにん 


mmm 


Map / 地図の確認 




尾在のエリアで通ったことのある場所の地図を表示し 
ます。地図上の各マークで現在地やダンジョンの出 
入口などを確認しましょう。左スティックで地図をスク 

ひだり みぎ か < だい 

□ールしたり、左トリガ ー または右トリガーで拡大と 
縮小を切り替えてください。なお、 LB ボタンまたは 
RB ボタンで透過率を変更できます。 

■マークの 



げんざい e 

カペルの現在地 


« まち C 6 でいりぐち 

街や村、ダンジョンの出入口 



セーブポイント 


5 ~~~ "" 


..纂%へ... 

f J : r- , . 




iww'”- W デ ^ w rrwr* ’， 

il & 

■ 




— 


J 


tSl - ij < 


M 


ショップ 




たか & ばこ 

宝箱 
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へんせい 


Party / パーテイの編成 




ぼ 3 けん 


へんせい 


>h< 


八ーティ（冒険するチーム）を編成します。パーティには、メインパーティ（カペルを含めた4 

k んなか揉 そ 5* さ なかま 辛ら：5んか 

人の仲間）とサブパーテイがあり' メインパーティのみ操作できます。仲間を選び、参加六せ 


るパーティを選んでください。ただし、顔の横に 「 fj と表示されている保叠は、又れ參えるこ 
とができません。なお、パーティの編成は街や村、特定のイベントで II えます。 


公 「 Party 」 はゲームを進めると選べるようになります 





uvmi 


v 、丁 


ぼ..：’. 







なまえ どラこうしや ひよ "51； なか茉 

名前に「同行者」と表示されている仲間は、サ 

さんか 

プノ《ーテイにのみ参加できます。 



もぐてき せつ 

イベントによってはパーテイごとの目的が設 

てい 

定されます。 



かくにん 

X ボタンでスキルなどを確認できます。 


System / 各種設定 

セーブデータをロードしたり、ゲームの設定を変更したりできます。 

Load ロードするファイルを選んで、セーブしたからゲームをできます。 

をセーブしていない場合、プレイ中のデータが失われるので注意してください。 

— - - - - - - — 一 • …■- ——»~ *— ~ 一 — … 一一 - ^_ 『一 ■ … ■ - - - -—— 一 __一 L , 

Tutorial これま でに見たチュートリアルをもう一度確認できます。__ 

Options ゲームの設定を変更します （ iP .30 ) o 




なかま かい〇 


:：: 

選んだ仲間と話します。会話の内容は、冒険のヒントになることがあるかもしれません。 


Talk / 仲間と会話する 




かいわ 级いよ5 IS 3けん 







I 


いだい 


特定のイベントでは、複数のパーティで目的の達成をめさします。サブパーティは最大 
2組まで編成でき、各パーティは目的に対して自動的に決められたルートを M みます。 
また、イベント終了時にサブパーティの行動結果（リザルト）が 1系され、 i # したアイ 

か< I こん へんせのうりょく けフか へんか ■い 1 よ 11 5 

テムなどを確認できます。編成したメンバーの能力などにより結果は変化 u 内容によつ 

ついかけいけんち ぜん かくと/ 

ては追加経験値などのボーナスを全キャラクターが獲得できます。 


かくとく 


※サブパーティが獲得したアイテムは、メインパ_ティのものになります。 


v ： !t- 


rnmmrn 


"ilirfp ""iiifTimtfliiy Tijr 」 "■■_■ ブ . 
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using shops & mm 



セ • 雄 : レ.‘、',. 


■1.，1 
罾應 


まち むら 


もの 


やとや 


かいふく 



r 4 ■ 

、謂二 

^ ' 



街や村では、ショップで買い物ができたり、宿屋で HP や MP などを回復できます 


なかま 


t くべつ 


はっせい 


はあい 


■ 


ぎ 


また、仲間とコネクトすると、特別なイベントが発生する場合もあります。 


ね：',.,.:'. 


..‘せ， 

■W 


••鴻 i 




〇 


-： ■,/■ V ,- .^- ■ ；：.：: ，浴.:淡ゴ长 乂：..，如-：. - V :. ^ 


4奐去域，-戒 i •本.:か...く：. ：：：.■ . :.. 1 ::'.:'し.：::' 





ショップ 



i 5 むら か もの てんいん はな こラにゅう v C え 5 

g や村のショップでは、買い物ができます。店員に話しかけ、「購入」または r 売却 j を選び、 

かう えら a だ〇 掹うこう さゆう c 

F イテムのリストから買う（売る）ものを選びましよう。左スティックまたは方向パッド左右で個 


数を決め、 A ボタンでアイテムを買う（売る）ことができます。 

3 かばあい せつめ U きか 

户ャラクターを切り替える場合は LB ボタンまたは R 巳ポタンを、アイテムの説明を切り替える 
場合は X ボタンを押してください。 



丄： 〆* 


職 


鼸ァイチムの麵 


M 人 


其_が 
107 •=■ 
W ， 




パイ r. ムを嶙人し :#. J 


■ jr r "' 

、 laaax 

5" t X ^ 9 h 55U 

气ポド.，ン 55 U x 

^ > p -) 0 A r iOU * 

ソフトレけ-ジケプト 750* 

a H レサシ、ケゲト 1800 >f 
パパン又々ル：^ル ； 1>^0^£1 

№1¢ t ■解数 


I / 0 

I / 0 

1，0 

^ / 0 

i I 0 

丨/ 0 

ノ ...， 【广 


尸 fr パン _ JJ 小され f B 
帝い打 tft i b ■HtmA^TL^ 
防#.りを 

• •啤 - i . il . - im - •.秦 it . ) 1 ■"- • .1 . .1111 .!». n - ir * 

為 si r i 


i 5 i ) 


数字は左から、価格/売買 
個数/所持数です。左トリ 
ガーまたは右トリガーで種類 
が切り替わります 



t さいだい かいふく 

泊まると、パーテイの HP と MP が最大まで回復します。 




■■ レけ 1 ゴ 


ぺ へ.… • .ノ :‘ .： ... 


附ふ:■:叫ベ , 

H_riH_TWHHn nwiiil 岬 iiTBlIiiHii— 


街や村でのコネク H こついて 


街や村では、基本的に仲間やカペルは別々に行動します。仲間の近くで RB ボタンを押 

0*5 C なかま たいお5 


なかま ちか 

仲間の i 

お なか龙 






すとコネクトガイドが表示され、仲間に対応するボタンを押すと仲間とコネクトできます 


〇 


ち1¢ラ かいわ ちよラさ らん 

コネクト中の会話や調査については ％ P .2 Q をご覧ください。 


■す へ * 












/ ^ 


■AS... . “ L. #*..■，. 
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タイトル画面やキャンプメニューで「 Options 」 を選ぶと、 Options 画面が表示され 
ゲームの設定を変更することができます 


痛襄磉^ 

かめんひょうじ 


物 


.•2 3 


ザけ:.-.: 


» 

:V〆 .., 


r .ド. 

.4., %• 


MHMaHMHIMIHMMaBMHHflMHMHHMMaHMMt グ墨 IfMMMMMBMMM 



せってい へんこう 

設定を変更する 


左スティックまたは方向パッド上下で項目を選び、左右で設定 
を切り替えてください。「操作設定」を選んで A ボタンを押す 
と、操作方法のタイプを4種類から設定できます。 


初期設定にもどす場合は、「初期設定に戻す」を M んで A ボ 
タンを押してください。設定を終えたら、 B ボタンでタイトル 

がめん 

画面またはキャンプメニューにもどりましょう。 




イベントメッセージ 


イベントのメッセージを、ポイス • テキスト/ボイスのみ/テキストのみに 

甘ってい 

設定します。 


こラけさたいしよ5 


そろさ 


し!*どう じどろ せってい 


夕ーゲツトのロック 攻撃対象を□ックする操作を、手動/自動に設定します。 


カーソル位置 

じよ 5 げいど 3 

カメラ上下移動 


さ沙 3 かいてん 

カメラ左右回転 


カメラ移動スピード 


じようげいどう 

スコープ上下移動 


おん D よラ 

BGM 音置 


SE 音屋 

VOICE M 

そ 3 古せってい 

操作設定 


いち ぎおぐ せってい 

メニューなどで、カーソルの位置を記憶させておくか設定できます 


0 


じようげ 5ご そ5さ はんてん 

カメラを上下に動かす操作を反転させることができます 


0 


さ№3 ラ S そラさ はんてん 

カメラを左右に動かす操作を反転させることができます。 


いどラ つ3じよラ C 3 そく ていそく せってい 

カメラが移動するスピードを、通常/高速低速に設定できます 


〇 


いちざ L せノ U よう b 穿 しようじ しょうじゅん しょうじゅん 

_部のコネクト専用技（「イーグル • ラプターズ J 使用時の照準など)の照準 

じようげ うご そ3さ はんてん 

を上下に動かす操作を反転させることができます。 


B んぴく おん Dj ： う ちょ3せい 

音楽の音量を調整できます。 


こうかおん おんりょう b ようせい 

効果音の音量を調整できます 


〇 


ZJL おんりょう ちようせい 

声の音量を調整できます。 


し ra るし1 


せってい 


そうさほ5ほラ 

操作方法のタイプを4種類から設定できます。 


擎スピーカー位置の設定 

Options 画面で X ポタンを押すと、スピーカー位置（音の聞 
こえる方向）の設定ができます。スピーカーを選んで A ボタ 
ンを押し、左スティックまたは方向パッドで位置を変寅しましよ 
う。 LB ポタンまたは RB ポタンで音声の再生位置を調整でき、 

X ボタンで音声を再生して設定した状態を確認できます。 

※設定が反映されるのは、 5.1 サラウンド環境でゲームをプレイしている場皆です。 

30卜 
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ADVICES 


A :: 暴 k 



、黎 f •蘑 i 1 i .ぶ:,；；;— 〆 ' 






r 


ものがたりすす ラえ 


おは 


べん 


しようかい 


物語を進める上で、覚えておくと便利なヒントを紹介します。 


は今けん 


さんこう 


冒険がうまくいかないときは、ぜひ参考にしてください。 





| r , 

逢:\ 


? 




うわが ほぞん 


ちゆ'} 


上書き保存するときは注意しよう! 


.:_.P 

I ‘ .. ii^r^Y 

V ； : W 


:： 


If 35^ なかま 


1 つのセーブファイルだけを使って上書き保存しながらプレイしている場合は、仲間のほとん 
どが戦闘不能になっているなどの危険な状況で、上書き保存してしまわないように注意してく 

六 3* " S " す S ち 35んぜん ばしよ 

ださい。先に進むことも、街などにもどることもできなくなるかもしれません。安全な場所で 
セーブしたデータと進行中のデータを別のファイルに分けておくと、もしものときに安心です。 
※データの保存については、 P. 09 をご覧ください。 



ほうほう 

イベントのクリア方法は1つではないかも? 



Ei 5 1* 5 ふ今 ばあい とくてい じかんない 

でベントにはクリア方法が複数ある場合もあります。特定の時間内にクリアしたり、しかけを 


&よう こんなん みちえ5 ついかげいけんち かくとく 

利用したり、ときには困難な道を選んだりすると、追加経験値などのボーナスを獲得できるか 


きしれません。 




ミキルルを使う場面とは？ 



S ょ乂 ミキルル ふ つき S か S 

フルートの曲「海帰る流（ミキルル)」を吹くと、月の力 
の影響を篛めることができます。月の;^によって異変 

S つか なに か 

が起きたときに使ってみると、何か効果があるかもし 

ばめん ため 

れません。しヽろいろな場面で試してみましよう。 
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XBOX LIVE® MARKETPLACE 





■ » 


d .;' {瓜 jr _‘ 


W ひ V 


がめん えら せつぞく 

夕仆ル画面で 「Xbox LIVE Marketplace 」 を選ぶと 、 Xbox LIVE に接続して、 


龜. 


「お得意様チケット I やゲーマーアイコンなどのコンテンツをダウンロードできます 


〇 


M——WHMIWW—WWW— —— —W— 





Xbox LIVE ® について 




: f 


Xbox LIVE は、いつでも好きなときに、世界中の誰とでも遊べるオンラインのゲーム環境です。 
Xbox LIVE では、自分の名刺戌わりになるゲーマーカードを作って、好みにあったプレイヤー 
と友達になったり、一緒にゲームを遊んだりできるだけでなく、友達とボイスチャツトをしたり、 

もじ 33んせい おぐ 


fc の 


文字だけではなく音声やビデオでメッセージを送ることもできます。 

さらに 、 Xbox LIVE マーケットプレースを通じて、ゲームをより楽しくするさまざまなコンテン 
ツをダウンロードできます。 

沴各ゲームにより対応機能は異なります。 



Xbox LIVE を利用するために 



Xbox LIVE を利用するには 、 Xbox 

360本体をブロードパンド環境に接続 
し 、 Xbox UVE サービスにサインアッ 
プすることが必要です。 

Xbox LIVE サービスや Xbox 360 
とブ□ードバンド回線の接続に関する 

しよ5さい 

詳細ま http :// www - xbox . com / jp / 
をご覧ください。 


ADSL モテム/ケーブルモデム 





八ソコン 


WAM / アップ■」ンク鳙子 イーサネ■ット9■子 




Nfer - LAM ケーブル A -—一~ 




ほこしや せってい 

保護者による設定 



ほごしゃ かた じど5 せいし* 5ねん か C きのラ & 

保護者の方は、児童や青少年がプレイできるゲームや Xbox LIVE の各機能_サービスのご利 


よ3 せいげん ねんれいくぶん もと かんたん せつてい 

用および制限について CER 0 年齢区分などに基づき簡単に設定することができます。 


くわ ほんたい to ® つか Vitf つめ U しよ 

詳しくは Xbox 360本体の取扱説明書および http :// www . xbox , com / jp / famnysettings / 


6 fy 

をご覧ください。 
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ダウンロー ドの 方法 



左スティックまたは方向パッドで商品を選び、 A ポタンで決定してください。ページは LB ボタ 
ンまたは RB ボタンで切り替えることができます。 


がめん ひよラ C 


コンテンツを選ぶと Xbox LIVE マーケットプレース画面が表示されるので、マイクロソフトポ 


つか 

イントを使って購入しましよう。 

こラに!*ラ じっさい かね ひコよ5 

※マイク□ソフトポイントの購入には、実際のお金が必要になります 

む〇ょう 

沴無料でダウン□ー ドできるコンテンツもあります。 



と< 


ま 


「お得意様チケット」について 


とぐいさま 


‘"5ゆう 


と C し# そラびひん 


「お得意様チケット」をダウン□ードすると、ゲーム中のショップで特殊な装備品や 「 Creation 』 
P .26) に役立つ素材を購入できるようになります。なお、チケットの Si 類によって、ショッ 


— ► 


こ5に雄5 こと 

プで購入できるものが異なります 


_テーマ/アイコンパック 

「テーマ」をダウン□—ドすると Xbox ダッシュボード用の壁紙などが、「アイコンパック」をダ 
ウン□ードするとゲーマープロフィール用のアイコンが手に乂ります。 







お問い合わせ先は 


スクウェア•エニックスインフォメ_シヨンセンタ 


PHONE 0570 ■003-399 (PHS/) 、 らこ flj 用の場合は 03-5333- 1 860) 

■受付時間：月〜金11：〇〇-19:00 (土•日_祝日および弊社指定休日を除く） 

つ5わ5きん 5や（1?ま ふたん 

※通話料金はお客様のご負担になります。 

こラりゃくほうほう しコもん こた こうりゃ* av かい と m ばあい しコもん 

※ゲームの攻略方;考やデータなどのご質問についてはお答えしておりません。また、攻略以外のお問い合わせの場合でも、ご質問 
内容によってはお答えできない場合がございますので1あらかじめご了承ください。 

ホームペーシ httD：//www.square-entx.com/jp/ 


せいひん レよう よこく へんこう りょうしょう 

•製品の仕様は予告なく変更する場合がございます。あ!5かじめご了承ください。 

はフばい ねんすう へ しょ5ひん ばあい 

•発売から年数を経た商品につきましてはサボートできない場合がございます。 

しょ5しつ 政よ 山せい しゅだん かいへん おこな 

•いったん消失してしまったデータ、及び不正な手段により改変されたデータにつきましては、サボートを行っておりませんので、 

り ■#： ろし 

あらかじめご了承ください。 
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